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필수기반 DAEDEOK INNOPOLIS 50TH

3D 캐릭터, 입체 영상, AR/VR
     

2D 영상 기반 다시점 깊이 영상 및 3D 캐릭터 생성 기술
075

2D 영상을 입력하여 다시점 깊이 정보 및 3D 객체 생성

사진/이미지 한 장(정면) 혹은 두 장(정면, 측면)으로 다시점 깊이 정보 추출
 • 제한된 조명 조건에서 촬영한 객체의 정면 사진으로부터 전배경 분리를 통해 객체영역 추출 
 • 추출된 전경 영상에서 인공지능 기반 추론 과정을 통해 측면 및 후면을 포함하는 다시점 깊이 정

보를 추출하여 다양한 분야에 적용 가능

생성된 다시점 깊이 정보를 다양한 분야에 쉽게 적용
 • 객체의 다시점 깊이 정보를 기반으로 3D 형태 복원 및 외형 치수 측정 등 다양한 활용 가능 
 • 3D 깊이 측정 센서가 내장된 고가의 단말기에서만 사용 가능한 응용을 일반 RGB카메라만 탑재

한 단말에서도 활용 할 수 있도록 지원

2D 캐릭터 구성 요소 원화로부터 3D 캐릭터 구성 요소를 쉽게 생성
 • 게임 및 애니메이션 등에서 필요한 3D 캐릭터 구성 요소를 2D 원화로부터 빠르고 손쉽게 고품질

로 생성 
 • 생성된 구성요소에 추가적으로 물리 시뮬레이션 등의 기술을 추가하여 사실적인 그래픽스 응용

에 사용 가능

 • 청바지, 운동복 등의 일상복을 입은 상태의 사용
자 정면 사진 한 장을 촬영하여 다시점 깊이 영
상을 생성하는 기술과 원화로부터 3D 캐릭터 
구성요소를 생성할 수 있는 기술 

 • 사용자의 신체 치수 정보를 측정하거나, 혹은 신
체 3D 정보를 생성하는데 사용할 수 있으며, 원
화에서 생성된 3D 캐릭터 구성요소는 게임 및 
애니메이션 응용에 사용 가능 [대표도면]
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3D 캐릭터 제작, 인체 치수 측정
활용 분야

시장 규모 및 전망

2D 영상 기반 다시점 깊이 영상 및 3D 캐릭터 생성 기술
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사진에서 추론된 깊이 정보는 균일한 조명 환경에서 학습했으므로, 다양한 조명 환경에서의 깊이 정
보 추출을 위해 응용에 적합한 빅데이터를 구축한 후 재학습으로 성능 개선 필요 상용 서비스를 위해 
사진 촬영/전송 및 그림 그리기 등 다양한 통합 인터페이스 개발 필요

Market research future에 따르면 3D 매핑 및 모
델링 시장 규모는 2022년 53억 달러에서 연평균 
14.5% 성장해 2030년 157억 달러에 도달할 것으

로 전망

국내 Digital Contents Creation 시장은 한국의 
디지털 콘텐츠 시장 점유율 약 9%를 고려하여 
2018년 약 1조 2,174억 원에서 2024년 약 3조 

1,230억 원으로 성장 전망
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활용 분야 및
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기술 분류_  인공지능

(출처: Market research future)(출처: 중소기업 전략기술로드맵(20212023) 
실감형콘텐츠)

[국내 디지털 콘텐츠 저작 시장] [글로벌 eSorts 시장 규모]
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