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게임 플레이 상황 인식 기반 마이크로 행동 진화형 게임 서비스 플랫폼 
구축 기술

074

지능형 게임 서비스 플랫폼 기술

숙련도 대응 플레이 요소 추출 기술
	• 플레이어 숙련도 레벨에 대응하는 인게임 플레이 요소 추출 
	• 인게임 플레이 요소 분석 기반 숙련도 예측 모델 구축 
	• 숙련도 대응 플레이 요소 간 연관 분석

게임 결과 예측 모델링 기술
	• 게임 화면 내 플레이 요소 인식을 통한 게임 결과 예측 속성 추출 
	• 게임 API 제공없이 라이브 게임 결과 예측 모델 구축 
	• 게임 특성에 따른 플레이 시간대별 결과 요인 분석

게임 플레이 자가 학습형 에이전트 생성 기술

	• 자가 대전을 통해 스스로 숙련도를 높이는 AI 
	• 숙련도 파라미터 조절을 통한 사용자 맞춤형 AI

	• 인게임 상황 로그 데이터에서 추론되는 메타 플
레이 인식 기반으로 게이머 특성에 대응되는 인
게임 행동패턴을 생성시켜 플레이 유형에 따라 
다양하게 변화할 수 있도록 스스로 진화하는 게
임 인공지능 프레임워크 개발 

	• * 메타 플레이 : 게임의 흐름 속에서 결정되는 전
략적인 행동 변화의 경향 및 성향을 거시적으로 
결정하는 플레이 방식의 패러다임
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온라인 서비스 대규모 로그 데이터 분석, 온라인 서비스 사용자 행동 패턴 인식
활용 분야

시장 규모 및 전망
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온라인 서비스별 최적화를 위한 추가 기술개발 필요 온라인 서비스 업체의 시스템 상황별 적용 가능
한 기술개발 필요

Fortune Business Insight에 따르면 eSorts 시장 
규모는 연평균 21.5% 성장해 2023년 17.2억 달러
에서 2030년 67.5억 달러에 도달할 것으로 전망

2022년 국내 게임 시장 규모는 2021년 대비 
8.5% 성장한 22조 7,723억 원에 달할 전망
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(출처: Fortune Business Insight)(출처: 한국콘텐츠진흥원. 2022 대한민국 게임백서)

[국내 게임 시장 현황 및 전망] [글로벌 eSorts 시장 규모]
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