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기초 연구 단계

기초 이론
/실험

아이디어
특허 등

개념 정립

실험실
규모의

기본성능 검증

소재,부품,
시스템

성능 검증

소재, 부품,
시스템, 시작품 

제작 및 성능 평가

파일롯 규모
시작품 제작
및 성능 평가

신뢰성평가/
수요기업 평가

실험 단계 시작품 단계 실용화 단계 사업화

1 2 3 5 6 7 8 9
시제품
인증 및
표준화

사업화
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혼합현실 영상을 체험자에게 제공하는 혼합현실 기반 체험 시뮬레이터

사실감 있는 체험 제공이 가능한 혼합현실 기반 체험 시뮬레이터

자율 주행 시스템을 체험하기 위한 체험 시뮬레이터

 • 단일한 카메라를 통해 촬영된 영상을 체험자에게 제공하므로 체험할 수 있는 범위가 제한적
이어서 보다 실제적인 체험을 사용자에게 제공하기 어려운 단점이 있음

 • 이에 본 기술은 체험대상물에 설치된 복수의 카메라에서 촬영된 영상을 토대로 혼합현실 영
상을 생성하여 체험자에게 제공하므로 체험자에게 보다 사실감있는 체험을 제공할 수 있다
는 장점이 있음

 • 디스플레이부 또는 체험대상물에 설치되어 상기 디스플레이부를 착용한 체험자의 머리 움
직임을 감지하는 헤드 감지센서를 구비하고, 영상처리유닛은 헤드 감지센서로부터 제공받
은 감지정보를 토대로 디스플레이부를 착용한 체험자의 시선 변화에 대응되게 혼합현실 영
상의 시점을 변경하여 디스플레이부에 제공할 수 있음

체험대상물에 설치된 복수의 카메라에서 실시간으로 
촬영되는 영상 위에 컴퓨터 그래픽으로 구현된 가상 
오브젝트(일예로, 차체 내부 프레임 및 인포테인먼트 
시스템)를 혼합한 혼합현실 영상을 체험자에게 제공
하는 혼합현실 기반 체험 시뮬레이터에 관한것임

[대표도면]
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엔터테인먼트 현장 뿐 아니라 국방, 생활스포츠, 운전연수 등과 같은 다양한 응용분야에 적용하
여 시장을 넓혀 나갈 수 있도록 제도적 지원이 필요하며, 실감성을 증가시키기 위해서는 정교한 
기술이 필요하며, 관련 기술의 고도화와 국산화가 필요함

국내 AR/VR 콘텐츠 시장은 2018년 기준  
약 2조 7,999억 원에서 2024년 약 21조
355억원으로 연평균 약 39.9%의 성장을

기록할 것으로 전망
[국내 AR/VR 콘텐츠 시장규모 및 전망]

(출처: 중소기업 전략기술 로드맵 2021-2023 실감형콘
텐츠, 중소벤처기업부/중소기업기술정보진흥원, 2020)

(출처: 중소기업 전략기술 로드맵 2021-2023 실감형콘텐

츠, 중소벤처기업부/중소기업기술정보진흥원, 2020)

전 세계 AR/VR 시장 규모는 산업 범위 설정에
따라 상이하나 ̀ 18년 최소 5,932 백만 달러에서 

부터 최대 ̀ 24년 189,412 백만달러 규모로
성장 할 것으로 예상 됨

[조사기관별 세계 AR/VR 시장규모 및 전망]
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