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핸드 인터랙션, AR/VR, 제스처 인식

멀티 디바이스 지원 RGB 영상 기반 손 추적 기술
071

RGB 영상만으로 3차원 손 자세를 실시간으로 추정하고, 제스처 인식 및 XR 콘텐츠와
의 상호작용을 지원하는 기술

RGB 영상 기반 손 자세 추정 기능
	• 개별 장치 특성을 반영하여 RGB 카메라 영상을 손 자세 추정 딥러닝 모델 입력 텍스처로 변환하

는 기능 
	• 손 타입 분류, 손 영역 검출, 손 관절 위치 추정을 동시에 수행하는 딥러닝 모델을 통해, 양손 각 21

개 관절의 3차원 자세 추정값을 제공하는 기능

손 자세 가시화 및 제스처 인식 기능
	• 추정된 손 자세의 축 변화 가시화, 관절과 뼈를 각각 구/캡슐 형태로 가시화, 메쉬(Mesh)로 가시

화, 비가시화하는 기능 
	• 손 자세 추정 결과를 기반으로 정적 제스처 및 동적 제스처를 인식하는 기능

멀티 디바이스 지원 및 Microsoft MRTK 연동 기능
	• PC(웹캠), 스마트폰, AR 글래스의 RGB 카메라 영상을 입력으로 받아 장치 특성을 반영한 손 움

직임 추적 결과를 디스플레이에 증강하는 기능 
	• 저성능의 모바일 AP에서도 실시간 손 움직임 추적 결과를 제공하는 기능 
	• Microsoft MRTK와의 연동을 통한 핸드 인터랙션 기반 XR 콘텐츠 개발을 지원하는 기능

	• RGB 영상으로부터 사용자의 손 움직임을 추적
하는 기술로써 PC(웹캠), 스마트폰, AR 글래스 
등 카메라 이미지를 입력으로 받을 수 있는 다양
한 장치를 지원 

	• 저성능의 모바일 AP에서도 실시간 동작하며, 추
정된 3차원 손가락 관절 값을 기반으로 제스처
를 인식하고 그 결과를 장치 특성에 맞춰 디스플
레이에 증강 

	• Microsoft MRTK와의 연동을 통해 핸드 인터랙
션 기반 XR 콘텐츠 개발 지원
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다양한 VR/AR 디바이스의 인터페이스 연동을 위한 HW/SW 설정에 추가 비용 발생 핸드 인터랙션 
기반의 다양한 VR/AR 인터랙티브 콘텐츠 추가 개발 필요 기계학습 모델의 고성능화/고속화 필요

Statista에 따르면 굴로벌 XR 시장 규모는 2022
년 292억 달러에서 2026년 1,000억 달러 규모로 

성장 전망됨

국내 실시간 인터렉션 플랫폼 시장은 연평균 
13.7% 성장률로 2021년 16조 6,325억 원에서 
2026년에 약 35조 9,223억 원 규모까지 성장

할 것으로 전망
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(출처: Statista)(출처: 한국콘텐츠진흥원. 2022 대한민국 게임백서)

[국내 실시간 인터렉션 플랫폼 국내 시장규모 및 전망] [글로벌 XR 시장 규모]
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